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RAPORT SINTETIC
PRIVIND ACTIVITATEA DESFASURATA IN STRAINATATE

Titlul proiectului: ,,inva;ﬁ, experimenteazi, exceleazi cu Erasmus+ “
Numadrul proiectului: 2025-1-RO01-KA121-VET-000314437
Activitatea desfisurati in striinitate!: 2 cursuri cu titlurile:

- Al in Education: Best tools for schools (prof. Gogu Elena, prof. Vitavu Aurora Carmen)

- Inclusive Teaching with Al: Tools and Strategies for Every Learner (prof. Voiculescu Dorina
Mirela,

prof. Corneanu Mariana)

Scopul deplasérii: Formare profesionala prin cursuri

Institutia de primire (nume, localitate, tard): H.W. T. d.o.o (Platform21), Split, Croatia
Perioada mobilitatii (inclusiv zilele de calatorie): 25.07.2025 - 02.08.2026

Coordonator local de proiect: prof. Gogu Elena

Numarul cadrelor didactice participante la mobilitate: 4

Activitdtile derulate, conform agendei de lucru au fost:

Cursul - Al in Education: Best tools for schools (prof. Gogu Elena, prof. Vitavu Aurora
Carmen)

Ziua 1: Introducere in curs si in instrumentele de inteligenta artificiald in educatie
Eveniment de bun venit; prezentarea participantilor, a scolilor, oraselor si tarilor acestora
Prezentarea organizatiei gazda si a orasului

Cunoastere reciproca: activitéti de spargere a ghetii

Introducere in curs si in program

Ziua 2: ChatGPT si ingineria prompturilor

Reinventarea experientei la clasd: competente si tehnici pentru profesorii moderni
Abordare critica si etica a utilizarii [A

Introducerea IA 1in rolul de ,,al doilea profesor”: ChatGPT si alte instrumente utile
Ce este ingineria prompturilor (prompt engineering)?

Ziua 3: Instrumente creative si colaborative

Crearea unei vanatori de comori multimodale pentru clasa
Metode de predare cu Magic School

Sfaturi si trucuri pentru a crea lectii intr-un minut

| Ziua 4: Scurtiturd pentru crearea unor prezentiri extraordinare




| Metode de a mentinere si implicare a fiecirui elev cu acest software de prezentare
’ Crearea unor prezentéri captivante si atractive vizual pentru elevi

Ziua 6 : Instrumente de evaluare: Evaluarea invatarii elevilor si primirea feedback- ului
, imediat

Aplicatie practici - activitati interactive in GooseChase.

Crearea propriilor activitéti interactive in GooseChase.

Experimentarea directd a instrumentelor Al. Descoperireaa modului in care acestea
genereazd idei, imagini si raspunsuri, folosind Gemini si Vids.

Insusirea metodelor de corectarea rapida si eficientd a temelor

Cursul se incheie cu acordarea certificatelor, schimb de resurse si o sesiune de
networking facilitatd, destinata promovirii viitoarelor colaborari in cadrul programului
Erasmus+

Ziua 7: Inchiderea si evaluarea cursului

Reflectii asupra ideilor, instrumentelor si metodelor explorate in timpul cursului si le
vom conecta la propriul context de predare.

Discutii ghidate si planificare practica, identificarea strategiilor ce urmeaza a fi
implementate, adaptarea lectiilor la nevoile elevilor.

Crearea unui plan de actiune pentru clasé, care sa faciliteze transformarea ideilor si a
inspiratiei in activitéti concrete, aplicabile in practica didactica.

Acordarea certificatelor.

Cursul- Inclusive Teaching with AI: Tools and Strategies for Every Learner (prof. Voiculescu

Dorina Mirela, prof. Corneanu Mariana)

Ziua 1: Introducere in inteligenta artificiald in sélile de clasa incluzive
Eveniment de bun venit; prezentarea participantilor, a scolilor, oraselor si térilor
acestora

Prezentarea organizatiei gazda si a orasului

Cunoastere reciproca: activititi de spargere a ghetii

Introducere in curs si in program

Ziua 2: Educatia incluziva in era inteligentei artificiale.

Explorarea conceptului de incluziune si diferentiere in salile de clasa de astézi si modul
in care inteligenta artificiala poate sprijini toti elevii, inclusiv pe cei cu cerinte
educationale speciale (CES) sau cu abilitati inalte (supradotati).

Activitate practicd de utilizare a instrumentelor Al: ChatGPT si Perplexity Al, pentru
crearea unor teme i activitati de lectie incluzive si pentru adaptarea raspunsurilor la
nevoile diverse ale elevilor.

Discutie de grup privind riscurile, beneficiile si implicatiile etice ale utilizérii 1
inteligentei artificiale in contexte educationale incluzive. .!

Ziua 3 — Tehnologii asistive si invatare diferentiata

Exersarea proiectirii instruirii diferentiate folosind Khanmigo si Magic School, pentru
adaptarea continutului in functie de nivel, ritm de invatare si modalitate de
prezentare.

Reflectarea asupra accesibilititii si crearea in colaborare a unui scenariu de clasa
pentru utilizarea jocurilor de teatru (drama-games).

| Ziua 4 — Inteligenta artificiala pentru evaluare si feedback incluziv
Instrumente Al pentru evaluari formative si feedback individualizat




Crearea unor sarcini de evaluare pentru un grup cu niveluri diferite de pregétire (grup
eterogen de elevi) folosind sprijinul inteligentei artificiale.

Atelier etic: identificarea prejudecitilor (bias-ului), asigurarea confidentialitatii si
protectiei datelor.

Ziua 5 — Metode creative si bazate pe teatru pentru incluziune

Utilizarea inteligentei artificiale pentru a crea si experimenta strategii creative non-
digitale destinate sprijinirii elevilor vizuali, auditivi si kinestezici.

Utilizarea tehnicilor de teatru pentru dezvoltarea comunicérii incluzive si a empatiei.

Ziua 6: Planificarea actiunilor, prezentari si concluzii finale.

Finalizarea si prezentarea unui plan de lectie incluziv imbunétatit cu ajutorul inteligentei
artificiale sau o activitate de invitare, primind feedback din partea colegilor.

| Elaborarea unui plan personal de actiune pentru implementarea unor practici incluzive,
sprijinite de Al in propria scoala.

Cursul se incheie cu acordarea certificatelor, schimb de resurse si o sesiune de
networking facilitatd, destinatid promovdrii viitoarelor colaboréri in cadrul programului
Erasmus+

Ziua 7: Reflectie, planificarea actiunilor si certificare.

Prezentarea unui plan practic de actiune pentru implementarea strategiilor bazate pe Al
si a strategiilor incluzive in propriile séli de clasa.

Schimb de feedback si oportunitati de networking pentru sprijinirea colaborarii continue
si a dezvoltérii profesionale.

Acordarea certificatelor.

In cadrul cursurilor, am participat la un program intensiv de sapte zile care a imbinat
invatarea teoreticd, atelierele practice si experientele culturale. Formarea s-a concentrat pe
dezvoltarea competentelor didactice bazate pe inteligentd artificiald si pe stimularea creativitatii
digitale.

Pe parcursul cursului, ne-am dezvoltat abilitati digitale, organizationale si de comunicare,
ne-am imbunatdtit fluenta In limba engleza si am cépatat incredere in utilizarea instrumentelor Al in
procesul educational. Experienta a stimulat creativitatea, colaborarea si adaptabilitatea, sprijinindu-
ne dezvoltarea profesionald si oferindu-ne competentele necesare pentru a integra abordari
inovatoare, bazate pe tehnologie, in practica didactica.

Documente obtinute la finalul stagiului de formare:
Certificatul Europass Mobility;
Certificatele de participare eliberate de organizatia de primire.

Drept urmare, considerdm cé obiectivele cursurilor stabilite initial au fost realizate in totalitate.

Intocmit,
Profesor: Gogu Elena
Profesor: Vatavu Aurora Carmen
Profesor: Voiculescu Dorina Mirela
Profesor: Corneanu Mariana
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